1.  Enunciado

La finalidad de la primera práctica de Organización de computadores, es que el alumno conozca los medios de almacenamiento, y su forma de organizar la información que contienen. La tabla de asignación de archivos se encarga de organizar, asignar el espacio en disco para los archivos. Físicamente, comienza después del registro de arranque (que está en el primer sector del medio de almacenamiento), y contiene una entrada por archivo (o directorio) en disco.

Dado que la FAT proporciona información acerca de los ficheros y directorios que se encuentran en un medio de almacenamiento. Así tenemos que, para realizar la búsqueda de un archivo en disco, se irán recorriendo las filas de la tabla FAT, bien hasta encontrar uno coincidente con el nombre que se está buscando; o hasta llegar al final de la tabla, en cuyo caso, quiere significar que, dicho fichero, no existirá en el medio de almacenamiento tratado.

Al inicio del programa, se deberá mostrar un menú con las siguientes opciones:

1.- Manejo de directorios

2.- Manejo de ficheros

3.- Resumen de operaciones realizadas

4.- Información sobre el programa

5.- Información sobre el autor, y asignatura

6.- Información sobre la FAT

7.- Fin

Si el usuario elige la opción 1 (Manejo de directorios), se pasará a solicitar el nombre del directorio a tratar, y si este directorio se encuentra en disco, se mostrará la opción de borrar o de renombrar el directorio, y se actuará dependiendo de la acción que se elija. Si, por el contrario el directorio no se encuentra en disco, se pasará a su creación.

Si se elige la opción 2 (Manejo de ficheros), actuaremos igual que con los directorios, pero tratando ficheros.

Al seleccionar la opción 3 (Resumen de operaciones), se muestra un extracto con las operaciones realizadas, indicando el número de ficheros y directorios que se han creado, borrado, y renombrado.

Mediante la opción 4 (Información sobre el programa), se mostrará información acerca del funcionamiento de esta aplicación (teclas usadas, funciones que realiza la práctica, posibles causas de error, etc.)

La opción 5 mostrará información del autor, así como de la asignatura, año de realización, etc.

La opción 6 será un apéndice que explique cómo realiza el DOS, el procesamiento de archivos.

Por último, si el usuario pulsa una tecla distinta de una de las opciones que se indican, el programa permanecerá esperando que se pulse una opción válida. Se controlará todo tipo de errores, indicando la causa que lo ha provocado, y su posible, o posibles actuaciones para solucionarlo, dando la opción de ejecutarse esa forma de realizar la acción.

2.  Manual de Usuario

En primer lugar el usuario deberá arrancar el programa haciendo doble clic sobre el fichero auto-ejecutable (.EXE) creado mediante el compilador de ensamblador Macro–Ensamblador 6.11


Una vez en la pantalla de control, el programa le mostrará al usuario siete opciones, y será el usuario quien indique cual de ellas desea ejecutar pulsando las teclas ‘1’,’2’,‘3’,... en función de la tarea deseada, si el usuario pulsa cualquier otra tecla, el programa emitirá un pitido de advertencia, y no realizará ninguna función.


Si seleccionamos la opción ‘1’ aparece una pantalla en negro con el mensaje “Introduzca el nombre del directorio: ”, por lo que el usuario deberá introducir la ruta y el nombre del directorio que desea buscar, y si este directorio ya se encuentra en disco, se mostrará la opción borrar o renombrar directorios, y se actuará dependiendo de la acción elegida pulsando sobre los caracteres numéricos. Si, por el contrario el directorio no se encuentra en disco, se pasará a su creación y se volverá al menú principal

Si el usuario elige la opción 2 (Manejo de ficheros), se pasará a solicitar el nombre del fichero a tratar, y si se encuentra en disco, se mostrará la opción de borrar o de renombrar, y se actuará dependiendo de la acción que se elija. Si, por el contrario el fichero no se encuentra en disco, se pasará a su creación, tras lo cual el programa retorna al menú principal.

La opción ‘3’ (Resumen de operaciones), permite al usuario visualizar un extracto con las operaciones que se han realizado hasta ese momento, indicando el número de ficheros y directorios que han sido creado, borrado, y renombrado. Para salir de esta opción basta con que el usuario pulse cualquier tecla y retornará al menú principal de nuevo.

Si el usuario selecciona la opción ‘4’ (Información sobre el programa), se mostrará una pantalla con información acerca del funcionamiento de esta aplicación hasta que el usuario pulse un botón cualquiera del teclado, tras lo cual retornará al menú de inicio.

Mediante la opción ‘5’ se mostrará al usuario información sobre el autor del programa, así como de la asignatura, número de practica, titulación, año de realización, etc. Para salir de esta opción solamente es necesario pulsar una tecla cualquiera.

La opción ‘6’ será un apéndice que explique cómo realiza el DOS, el procesamiento de archivos, y al igual que en las opciones anteriores retornaremos al menú principal tras pulsar cualquier tecla.

Finalmente si seleccionamos la opción ‘7’ el programa finalizará retornando a MS-DOS, pero si en el menú principal el usuario pulsa una tecla distinta de una de las opciones que se indican, el programa emitirá un pitido de advertencia y permanecerá esperando que se pulse una opción válida.
3. Manual del Programador


El programa consta de dos tipos de segmentos: el segmento de datos y el de código. En el segmento de datos hemos definido las variables que se van a utilizar a lo largo del programa. Mientras que en el segmento de código hemos realizado los algoritmos necesarios para el desarrollo del mismo.

El procedimiento principal del programa comienza con la definición de las macros que se van a utilizar durante el programa y continúa con la carga del segmento de datos. Tras lo cual comienza a ejecutarse la etiqueta buclePpal, del bucle principal que nos muestra por pantalla el menú de control, donde se nos da la opción de saltar al manejo de directorios (etiqueta Creadir), al de ficheros (etiqueta CreaF), a la opción de resumen de operaciones realizadas (etiqueta resumen), a la opción de Información sobre el programa (etiqueta programa), a la opción Información sobre el autor, y asignatura (etiqueta autor), a la opción Información sobre la FAT (etiqueta fat) y a la opción de salir del programa (etiqueta fin). Para ello una vez sacada por pantalla las opciones, se procederá a leer un carácter introducido por teclado almacenándose en el registro ‘al’ el código ASCII del carácter pulsado. Comparando el contenido del registro ‘al’ con los valores ASCII de las opciones que se le han dado al usuario saltaremos a la etiqueta correspondiente. Si la opción introducida por teclado, no se corresponde con ninguna de las ofrecidas se saltará a la etiqueta pitido que contiene las instrucciones para emitir un pitido de advertencia, y volveremos a la etiqueta buclePpal.

En función de la opción elegida por el usuario saltaremos a una etiqueta o a otra:

· Etiqueta CreaDir:
· Realiza un llamada al procedimiento limpiar, el cual se encarga de limpiar la pantalla de 25 líneas con caracteres en blanco y sitúa el cursor en la posición (0,0) ayudándose de la macro cursor, la cual situa el cursor en la posición indicada por los parámetros fila y columna. A continuación hace una llamada a la macro que muestra cadenas de texto definidas en el segmento de datos, en este caso introd “Introduzca el nombre del directorio: ”, para posteriormente mediante las llamadas a los procedimientos introcadenav y delimitarv recoger la ruta y nombre del directorio a crear, luego se vuelve a limpiar la pantalla y se comprueba que no se introdujo una cadena de texto en blanco. A continuación se creará el directorio mediante la función 39h de la interrupción 21h. En ‘dx’ se ha almacenado el nombre del directorio a crear. En caso de no crearse saltará a la etiqueta bucledir, donde se pinta un nuevo menú que funciona igual que el principal, pero que en esta ocasión ofrece al usuario las opciones de borrar (borradir) o renombrar el directorio (renamedir).  

· En la etiqueta de Borrar directorio (borradir), se borra el directorio con la función 3Ah de la interrupción 21h. En ‘dx’ se ha almacenado el nombre del directorio a borrar, saltando a la etiqueta errorbd en el caso de que no se encuentre la ruta especificada.

· Para Renombrar directorio (renamedir), primero se limpia la pantalla usando el procedimiento limpiar, y se sitúa el cursor en la posición (0,0) con la macro cursor. Luego se hace una llamada a la macro escribir pasando como parámetro la cadena nombredos que  muestra la cadena de texto “Introduzca el nombre del directorio a renombrar: ”, para luego mediante las llamadas a los procedimientos introcadenav y delimitarv recoger la ruta y nombre del directorio que se desea cambiar de nombre. 

Una vez que tenemos el directorio a renombrar mediante el uso de los procedimientos introcadena y delimitar obtendremos el nuevo nombre y ruta del directorio. A continuación se renombrará el directorio mediante el procedimiento renombra que hace uso de la función 56h de la interrupción 21h. En ‘dx’ almacenó el nombre del directorio a renombrar y en di se almacenó el nuevo nombre. En caso de no crearse saltará al procedimiento ErrorRename.

Tras ejecutarse una de estas opciones regresaremos al menú principal mediante un salto incondicional.

· Etiqueta CreaF:
· Realiza un llamada al procedimiento limpiar, el cual se encarga de limpiar la pantalla de 25 líneas con caracteres en blanco y sitúa el cursor en la posición (0,0) ayudándose de la macro cursor, la cual sitúa el cursor en la posición indicada por los parámetros fila y columna. A continuación hace una llamada a la macro que muestra cadenas de texto definidas en el segmento de datos, en este caso introf “Introduzca el nombre del fichero:”, para posteriormente mediante las llamadas a los procedimientos introcadenav y delimitarv recoger la ruta y nombre del fichero a crear, luego se vuelve a limpiar la pantalla y se comprueba que no se introdujo una cadena de texto en blanco. A continuación se creará el fichero mediante la función 5Bh de la interrupción 21h. En ‘dx’ se ha almacenado el nombre del archivo a crear. En caso de no crearse saltará a la etiqueta buclefich, donde se pinta un nuevo menú que funciona igual que el principal, pero que en esta ocasión ofrece al usuario las opciones de borrar (borraf) o renombrar el fichero (renamefich).  
· En la etiqueta de Borrar fichero (borraf), se borra con la función 41h de la interrupción 21h. En ‘dx’ se ha almacenado el nombre y ruta del fichero a borrar, saltando a la etiqueta errorbf en el caso de que se produzca un error.

· En Renombrar fichero (renamefich), se limpia la pantalla usando el procedimiento limpiar, y se sitúa el cursor en la esquina izquierda con la macro cursor. Luego se hace una llamada a la macro escribir pasando como parámetro la cadena cadenados que  muestra la cadena de texto “Introduzca el nombre del fichero a renombrar: ”, para luego mediante las llamadas a los procedimientos introcadenav y delimitarv recoger la ruta y nombre del directorio que se desea cambiar de nombre. Una vez que tenemos el directorio a renombrar mediante el uso de los procedimientos introcadena y delimitar obtendremos el nuevo nombre y ruta. A continuación se renombrará el archivo mediante el procedimiento renombra que hace uso de la función 56h de la interrupción 21h. En ‘dx’ almacenó el nombre del directorio a renombrar y en di se almacenó el nuevo nombre. En caso de no crearse saltará al procedimiento ErrorRename.

Tras ejecutarse una de estas opciones regresaremos al menú principal mediante un salto incondicional.

· Etiqueta Resumen:
· Realiza una llamada al procedimiento limpiar para que borre la pantalla, y sitúa el cursor en una posición determinada, para a continuación usar la macro escribir para imprimir en pantalla una cadena de texto que hace referencia a una acción en concreto (ficheros creados, directorios borrados,...), para seguidamente recolocar el cursor y hacer una llamada a la macro transformar, la cual suma 48 al contenido de la variable contador para escribir el valor numérico ASCII de la misma. Esto se repite para cada una de las operaciones posibles que tienen asociados contadores que se incrementan cuando se completa con éxito una operación.

Tras ejecutarse una de estas opciones regresaremos al menú principal mediante un salto incondicional.

· Etiqueta Autor:
· Realiza un llamada al procedimiento limpiar, el cual se encarga de limpiar la pantalla de 25 líneas con caracteres en blanco para después llamar al procedimiento pintar que se encarga de pintar un fondo con el carácter ASCII 177. A continuación imprime las cadenas definidas en el segmento de datos que hacen referencia a la autoría del programa, sobre un fondo azul. Finalmente vuelve a llamar al procedimiento limpiar, luego al procedimiento pausa que lee un carácter introducido por teclado, y vuelve a la etiqueta bucleppal.

Tras ejecutarse una de estas opciones regresaremos al menú principal mediante un salto incondicional.

· Etiqueta Programa:
· Realiza un llamada al procedimiento limpiar, el cual se encarga de limpiar la pantalla de 25 líneas con caracteres en blanco para después llamar a la macro escribir pasándole como parámetros distintas cadenas de texto que hacen referencia al funcionamiento de esta aplicación. Finalmente hace una llamada al procedimiento pausa que detiene la ejecución del programa a la espera de que el usuario pulse una tecla, para volver a saltar a la etiqueta bucleppal.
· Etiqueta Fat:
· Realiza un llamada al procedimiento limpiar, el cual se encarga de limpiar la pantalla de 25 líneas con caracteres en blanco para después llamar a la macro escribir pasándole como parámetros distintas cadenas de texto que hacen referencia a como realiza DOS el procesamiento de archivos en disco. Finalmente hace una llamada al procedimiento pausa que detiene la ejecución del programa a la espera de que el usuario pulse una tecla, para volver a saltar a la etiqueta bucleppal.
· Etiqueta Fin:
· Sitúa el cursor en la última fila mediante la macro cursor y finaliza la ejecución del programa retornando a MS-DOS mediante la función 4C00h de la interrupción 21h.
Las rutinas más habituales han sido sacadas del programa principal con la finalidad de evitar en la medida de lo posible reducir el número de líneas de código. Así pues se han creado macros como la de posicionamiento del cursor, y procedimientos a los que llama en varias ocasiones durante el programa principal, como pueden ser limpiar la pantalla, introducir una cadena de texto,...

3.  Listado de Código Fuente 

.model small                                            


;Modelo de memoria Small

.stack 64                                           

.data

        MsgDir  db ' 1. Manejo de Directorios '         

;Mensaje a escribir

        FinMsgDir label byte                            


;Etiqueta para calcular la longitud

        LongDir = offset FinMsgDir - offset MsgDir

        MsgFiche  db ' 2. Manejo de Ficheros    '         

;Mensaje a escribir

        FinMsgFiche label byte                            

;Etiqueta para calcular la longitud

        LongFiche = offset FinMsgFiche - offset MsgFiche

        MsgRes  db ' 3. Resumen Operaciones  '          

;Mensaje a escribir

        FinMsgRes label byte                            

;Etiqueta para calcular la longitud

        LongRes = offset FinMsgDir - offset MsgDir

        MsgPra  db ' 4. Informaci¢n Programa  '         

;Mensaje a escribir

        FinMsgPra label byte                            


;Etiqueta para calcular la longitud

        LongPra = offset FinMsgPra - offset MsgPra

        MsgAutor db ' 5. Autor y Asignatura    '        

;Mensaje a escribir

        FinMsgAutor label byte                          

;Etiqueta para calcular la longitud

        LongAutor = offset FinMsgAutor - offset MsgAutor

        Msgfat  db ' 6. Informaci¢n de la FAT '         

;Mensaje a escribir

        FinMsgfat label byte                            


;Etiqueta para calcular la longitud

        Longfat = offset FinMsgfat - offset Msgfat

        MsgFin  db ' 7. Salir                 '         


;Mensaje a escribir

        FinMsgFin label byte                            


;Etiqueta para calcular la longitud

        LongFin = offset FinMsgFin - offset MsgFin

        MsgEO  db '  YA EXISTÖA. ELIJA UNA OPCIÓN  '    

        FinMsgEO label byte       

        LongEO = offset FinMsgEO - offset MsgEO

        MsgBD  db ' 1. Borrar Directorio     '          

;Mensaje a escribir

        FinMsgBD label byte                             

;Etiqueta para calcular la longitud

        LongBD = offset FinMsgBD - offset MsgBD

        MsgRD  db ' 2. Renombrar Directorio  '          

;Mensaje a escribir

        FinMsgRD label byte                             

;Etiqueta para calcular la longitud

        LongRD = offset FinMsgRD - offset MsgRD

        MsgBF  db ' 1. Borrar Fichero        '          

;Mensaje a escribir

        FinMsgBF label byte                             

;Etiqueta para calcular la longitud

        LongBF = offset FinMsgBF - offset MsgBF

        MsgRF  db ' 2. Renombrar Fichero     '          

;Mensaje a escribir

        FinMsgRF label byte                             

;Etiqueta para calcular la longitud

        LongRF = offset FinMsgRF - offset MsgRF

        MsgFin2  db ' 3. Volver                '        

;Mensaje a escribir

        FinMsgFin2 label byte                           

;Etiqueta para calcular la longitud

        LongFin2 = offset FinMsgFin2 - offset MsgFin2

        Msgpor  db ' Realizado: Raúl Zambrano Maestre. Copyright ¸ 2003-2004 ' 

        FinMsgpor label byte                                                           

        Longpor = offset FinMsgpor - offset Msgpor

        Msgpri  db ' 1ª Práctica Organización de Computadores '    

        FinMsgpri label byte                                            

        Longpri = offset FinMsgpri - offset Msgpri

        Msgiti  db ' I. T. Informática de Gestión '     

;Mensaje a escribir

        FinMsgiti label byte                            


;Etiqueta para calcular la longitud

        Longiti = offset FinMsgiti - offset Msgiti

        nuevopar label byte                   



; Lista de parametros del nombre:

        maxnlen db 80                         



;  * long max del nombre

        nuevolen db ?                         



;  * nº de caracteres introducidos

        nuevo db 81  DUP(' ')                 


;  * nuevo nombre del fichero

        viejopar label byte                   



; Lista de parametros del nombre:

        maxvlen db 80                         



;  * long max del nombre

        viejolen db ?                         



;  * nº de caracteres introducidos

        viejo db 81  DUP(' ')                 



;  * nombre original del fichero

        introf db 'Introduzca el nombre del fichero:  ','$'

        introd db 'Introduzca el nombre del directorio:  ','$'

        nombredos db 'Introduzca el directorio a renombrar:  ','$'

        cadenados db 'Introduzca el fichero a renombrar:  ','$'

        info db 'Como no se ha encontrado, se ha creado','$'

        msgErrorRename db 'Se produjo un error al renombrar','$'

        msgErrorBorra db 'Se produjo un error al borrar','$'

        msg1 db 'Este programa ha sido diseñado para ... ','$'

        msg2 db 'Permite realizar tres operaciones sobre los mismos: Crear, Borrar y Renombrar. ','$'

        msg3 db 'Primeramente solicita el directorio o fichero a crear,si no existe ... ','$'

        msg4 db 'Borrarlo o Renombrarlo para volver al Menú principal.','$'

        msg5 db 'La tabla de asignación de archivos (FAT) se encarga de organizar ... ','$'

        msg6 db 'Fisicamente, comienza despu‚s del registro de arranque y contiene una ... ','$'

        msg7 db 'Proporciona informaci¢n acerca de ls ficheros que se encuentran en un ...','$'

        nfc  db 'Nº de Ficheros Creados __________ ','$'

        nfb  db 'Nº de Ficheros Borrados _________ ','$'

        nfr  db 'Nº de Ficheros Renombrados ______ ','$'

        ndc  db 'Nº de Directorios Creados _______ ','$'

        ndb  db 'Nº de Directorios Borrados ______ ','$'

        ndr  db 'Nº de Directorios Renombrados ___ ','$'

        ContCd db 0

        ContCf db 0

        ContBd db 0

        ContBf db 0

        ContRd db 0

        ContRf db 0

.code                                   



;Segmento de codigo

escribir MACRO texto                    


;Macro que usaremos para visualizar

       lea dx,texto                     



;cadenas de texto declaradas en el

       mov ah,09h                       


;segmento de datos

       int 21h

endm

cursor MACRO fila,columna

                                        



;Posicionamiento del cursor

        mov ah,2                        



;C¢digo de funci¢n

        mov dh,fila                     


;Fila y la columna

        mov dl,columna                  


;en la que queremos posicionarlo

        mov bh,0

        int 10h

endm

transformar MACRO variable

                                        



;Macro para generar el n§ en ASCII

        mov dx,0                        



;del contador de operaciones hechas

        mov dl,variable                

        add dl,48

        mov ah,02h

        int 21h

endm

begin Proc far                          


;Procedimiento Begin

        mov ax,@data                    


;Valor del segmento para ".Data"

        mov ds,ax                       


;Paso al segmento de datos

        mov es,ax                       


;Se requiere por la func. 13h

     buclePpal:                         



;Etiqueta del bucle del menu principal

        call pintar

                                        



;Imprimir cadena Dir

        mov ah,13h                      


;C¢digo de func.

        mov al,0                        



;Atributos de la cadena

                                        



;no actualizar el cursor

        mov bh,0                        



;P gina de v¡deo

        mov bl,17h                      


;Atributo

        mov cx,LongDir                  


;Long. de la cadena Dir

        mov dh,3                        



;Fila

        mov dl,30                       


;Columna

        mov bp,offset MsgDir            


;Desplazamiento de la cadena

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena Fiche

        mov ah,13h                      


;C¢digo de func.

        mov al,0                        



;Atributos de la cadena

                                        



;no actualizar el cursor

        mov bh,0                        



;P gina de v¡deo

        mov bl,17h                      


;Atributo

        mov cx,LongFiche                


;Long. de la cadena

        mov dh,6                        



;Fila

        mov dl,30                       


;Columna

        mov bp,offset MsgFiche          


;Desplazamiento de la cadena

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena Resumen Op.

        mov ah,13h                    
  


;C¢digo de func.

        mov al,0                        



;Atributos de la cadena

                                        



;no actualizar el cursor

        mov bh,0                        



;P gina de v¡deo

        mov bl,17h                      


;Atributo

        mov cx,LongRes                  


;Long. de la cadena

        mov dh,9                        



;Fila

        mov dl,30                       


;Columna

        mov bp,offset MsgRes            


;Desplazamiento de la cadena

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena Info. Practica

        mov ah,13h                      


;C¢digo de func.

        mov al,0                        



;Atributos de la cadena

                                        



;no actualizar el cursor

        mov bh,0                        



;P gina de v¡deo

        mov bl,17h                      


;Atributo

        mov cx,LongPra                  


;Long. de la cadena

        mov dh,12                       


;Fila

        mov dl,30                       


;Columna

        mov bp,offset MsgPra            


;Desplazamiento de la cadena

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena Autor

        mov ah,13h

        mov al,0

        mov bh,0                        



;Pagina de video

        mov bl,17h                      


;Atributo

        mov cx,LongAutor                


;Cadena Autor

        mov dh,15                       


;Fila

        mov dl,30                       


;Columna

        mov bp,offset MsgAutor          


;Desplazamiento de la cadena

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena FAT

        mov ah,13h

        mov al,0                        



;P gina de video

        mov bh,0                        



;Atributo

        mov bl,17h

        mov cx,Longfat                  


;Cadena FAT

        mov dh,18                       


;Fila

        mov dl,30                       


;Columna

        mov bp,offset Msgfat            


;Desplazamiento de la cadena

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena Fin

        mov ah,13h                      


;C¢digo de func.

        mov al,0                        



;Atributos de la cadena

                                        



;no actualizar el cursor

        mov bh,0                        



;P gina de v¡deo

        mov bl,17h                     


;Atributo

        mov cx,LongFin                  


;Long. de la cadena

        mov dh,21                       


;Fila

        mov dl,30                       


;Columna

        mov bp,offset MsgFin            


;Desplazamiento de la cadena

        int 10h

        call pausa

        cmp al,55                       


;Compara contenido AL con c¢d. ASCII "7" (55)

        jz  Fin                         


;Salta a etiqueta Fin si el reg flag que

                                        


;almacena el resultado de la comparaci¢n

                                        


;es 0, es decir si 7-7=0 y al=7

        cmp al,49                       


;Compara AL y "1"

        jz  Creadir                     


;Salta a la etiqueta bucledir

                                        


;si al y 49 son iguales                                        

        cmp al,50                       


;Compara AL y "2"

        jz CreaF                        


;Salto condicional etiqueta bucleFich

        cmp al,51                       


;Compara AL y "3"

        jz Resumen                      

;Salto a la etiqueta Resumen

        cmp al,52                       


;Compara AL y "4"

        jz Programa                     

;Salto condicional etiqueta Programa

        cmp al,53                       


;Compara AL y "5"

        jz Autor                        


;Salto a Autor

        cmp al,54                       


;Compara AL y "6"

        jz fat                          


;Salto condicional etiqueta FAT

        call pitido                     


;Pitido si no se pulsa 1,2,3,4,5,6

        jmp buclePpal                   

;Salto a la etiqueta buclePpal

    Autor:

        call limpiar

        call pintar

                                        


;Imprimir cadena "Realizado por..."

        mov ah,13h                      

;C¢digo de func.

        mov al,0                        


;Atributos de la cadena

                                        


;no actualizar el cursor

        mov bh,0                        


;P gina de v¡deo

        mov bl,17h                     
 
;Atributo

        mov cx,Longpor                  

;Long. de la cadena por

        mov dh,8                        


;Fila

        mov dl,9                        


;Columna

        mov bp,offset Msgpor            

;Desplazamiento de la cadena

        int 10h

                                        


;Imprimir cadena pri

        mov ah,13h                      

;C¢digo de func.

        mov al,0                        


;Atributos de la cadena

                                        


;no actualizar el cursor

        mov bh,0                        


;P gina de v¡deo

        mov bl,17h                      

;Atributo

        mov cx,Longpri                  

;Long. de la cadena

        mov dh,12                       

;Fila

        mov dl,20                       

;Columna

        mov bp,offset Msgpri            

;Desplazamiento de la cadena

        int 10h

                                        


;Imprimir cadena iti

        mov ah,13h                      

;C¢digo de func.

        mov al,0                        


;Atributos de la cadena

                                        


;no actualizar el cursor

        mov bh,0                        


;P gina de v¡deo

        mov bl,17h                      

;Atributo

        mov cx,Longiti                  


;Long. de la cadena

        mov dh,16

        mov dl,25

        mov bp,offset Msgiti            


;Desplazamiento de la cadena

        int 10h

        call pausa                      



;Leer una pulsaci¢n

        call limpiar                    



;Borra la pantalla

        call pintar                     



;Dibuja el fondo

        jmp bucleppal                   


;Salto a la etiqueta buclePpal

     Bucledir:                          



;Etiqueta del bucle menu directorios

        call limpiar

        call pintar

                                        



;Imprimir cadena "Elige opci¢n"

        mov ah,13h                      


;Cod funci¢n

        mov al,0                        



;Atributo no actualizar cursor

        mov bh,0                        



;P gina video

        mov bl,17h                      


;Atributo

        mov cx,LongEO                   


;Long Cadena

        mov dh,6                        



;Fila

        mov dl,27                       


;Columna

        mov bp,offset MsgEO             


;Desplazamiento cadena

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena BD

        mov ah,13h

        mov al,0

        mov bh,0

        mov bl,17h

        mov cx,LongBD

        mov dh,10

        mov dl,30

        mov bp,offset MsgBD

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena RD

        mov ah,13h

        mov al,0

        mov bh,0

        mov bl,17h

        mov cx,LongRD

        mov dh,14

        mov dl,30

        mov bp,offset MsgRD

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena Volver

        mov ah,13h

        mov al,0

        mov bh,0

        mov bl,17h

        mov cx,LongFin2

        mov dh,18

        mov dl,30

        mov bp,offset MsgFin2

        int 10h

        call pausa

        cmp al,51                       



;Comparaci¢n "3"

        jz  buclePpal                   


;Salto condicional a etiqueta buclePpal

        cmp al,49                       



;Comparaci¢n "1"

        jz  BorraDir

        cmp al,50                       



;Comparaci¢n "2"

        jz  renamedir

        call pitido                     



;Pitido si no se pulsa 1,2,3

        jmp BucleDir                    


;Salto etiqueta bucle directorios

    Buclefich:                          



;Etiqueta Buclefich

        call limpiar

        call pintar

                                        



;Imprimir cadena "Elige una opci¢n"

        mov ah,13h

        mov al,0

        mov bh,0

        mov bl,17h

        mov cx,LongEO

        mov dh,6                        



;Fila

        mov dl,27                       


;Columna

        mov bp,offset MsgEO

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena BF

        mov ah,13h

        mov al,0

        mov bh,0                        



;P gina de v¡deo

        mov bl,17h                      


;Atributo

        mov cx,LongBF

        mov dh,10

        mov dl,30

        mov bp,offset MsgBF

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena RF

        mov ah,13h

        mov al,0

        mov bh,0

        mov bl,17h

        mov cx,LongRF

        mov dh,14

        mov dl,30

        mov bp,offset MsgRF

        int 10h

                                        



;Imprimir cadena Volver

        mov ah,13h

        mov al,0

        mov bh,0

        mov bl,17h

        mov cx,LongFin2

        mov dh,18

        mov dl,30

        mov bp,offset MsgFin2

        int 10h

        call pausa

        cmp al,51                       



;Comparaci¢n 3

        jz buclePpal

        cmp al,49                       



;Comparaci¢n 1

        jz  BorraF

        cmp al,50                       



;Comparaci¢n 2

        jz renamefich

        call pitido                     



;Pitido si no se pulsa 1,2, ¢ 3

        jmp BucleFich

   Fin:                                 



;Etiqueta Fin

        cursor 24,0                     



;Situa cursor penultima fila

        mov ax,4C00h                    


;Retorno a MS-DOS

        int 21h

   CreaF:

        call limpiar            



;Llama al procedimiento q limpia la pantalla

        cursor 0,0              



;Situa el cursor en la posicion (0,0)

        escribir introf         



;Muestra el mensaje "Introduzca el nombre"

        call introcadenav       



;Recoge la cadena introducida por teclado

        call delimitarv         



;delimita la cadena de entrada

        call limpiar

        cmp viejolen,00         



;Si no se escribe ningun nombre

        je CreaDir              



;vuelve a la etiqueta creadir y repite

        mov ah,5Bh              



;Funci¢n que crea un fichero

        lea dx,viejo            



;Almacena en dx el nombre del dir a crear

        int 21h

        jc buclefich            



;Si falla xq existe salta al menu directorios

        call limpiar            



;Limpia la pantalla

        escribir info           



;Confirma que se ha creado el fichero

        call pausa              



;Lee una pulsaci¢n

        add ContCf,1            



;Incrementa el contador de ficheros creados

        jmp buclePpal           



;Salto a la etiqueta buclePpal

   BorraF:

        lea dx,viejo            



;viejo = nombre del fichero a borrar

        mov ah,41h              



;Funci¢n de borrado de ficheros

        int 21h

                                




;Una operaci¢n erronea pone a 1 el acarreo

        cmp ax,02               



;Y marca ax con el c¢d. del error

        jz ErrorBorra           



;02=Archivo no encotrado

        add ContBf,1

        jmp buclePpal           



;Salto a la etiqueta buclePpal

   Renamefich:

        call limpiar            



;Llama al procedimiento q limpia la pantalla

        cursor 0,0              



;Situa el cursor en la posicion (0,0)

        escribir cadenados      



;Muestra el mensaje "Intro fiche a renombrar:"

        call introcadenav       



;Recoge la cadena introducida por teclado

        call delimitarv         



;delimita la cadena de entrada

        call limpiar

        cmp viejolen,00         



;si no se escribe ningun nombre

        je Renamefich           



;vuelve a la etiqueta renamefich y repite

        call limpiar            



;Llama al procedimiento q limpia la pantalla

        cursor 0,0              



;Situa el cursor en la posicion (0,0)

        escribir introf         



;Muestra el msg "Introduzca nuevo nombre"

        call introcadena        



;Recoge la cadena introducida por teclado

        call delimitar          



;delimita la cadena de entrada

        call limpiar

        cmp nuevolen,00         



;si no se escribe ningun nombre

        je Renamefich           



;salta y vuelve a pedir fiche a renombrar

        call renombra           



;Llama al procedimiento que renombra 

        add ContRf,1

        jmp buclePpal           



;Salto a la etiqueta buclePpal

   CreaDir:

        call limpiar            



;Llama al procedimiento q limpia la pantalla

        cursor 0,0              



;Situa el cursor en la posicion (0,0)

        escribir introd         



;Muestra el mensaje "Introduzca el nombre"

        call introcadenav       



;Recoge la cadena introducida por teclado

        call delimitarv         



;delimita la cadena de entrada

        call limpiar

        cmp viejolen,00         



;si no se escribe ningun nombre

        je CreaDir              



;vuelve a la etiqueta creadir y repite

        mov ah,39h              



;Funci¢n que crea un directorio

        lea dx,viejo            



;Almacena en dx el nombre del dir a crear

        int 21h

        jc bucledir             



;Si falla xq existe salta al menu directorios

        call limpiar

        escribir info

        call pausa

        add ContCd,1

        jmp buclePpal           



;Salto a la etiqueta buclePpal

   BorraDir:

        mov ah,3Ah              



;Funci¢n que borra un directorio

        lea dx,viejo            



;Intro en dx el nombre del dir a borrar

        int 21h

                                




;Una operaci¢n erronea pone a 1 el acarreo

        cmp ax,03               



;Y marca ax con el c¢d. del error

        jz ErrorBorra           



;03=Ruta no encotrada

        add ContBd,1

        jmp buclePpal           



;Salto a la etiqueta buclePpal

   RenameDir:

        call limpiar            



;Llama al procedimiento q limpia la pantalla

        cursor 0,0              



;Situa el cursor en la posicion (0,0)

        escribir nombredos      



;Muestra el mensaje "Intro dir a renombrar:"

        call introcadenav       



;Recoge la cadena introducida por teclado

        call delimitarv         



;delimita la cadena de entrada

        call limpiar

        cmp viejolen,00         



;si no se escribe ningun nombre

        je RenameDir            



;vuelve a la etiqueta creaf y repite

        call limpiar            



;Llama al procedimiento q limpia la pantalla

        cursor 0,0              



;Situa el cursor en la posicion (0,0)

        escribir introd         



;Muestra el msg "Introduzca nuevo nombre"

        call introcadena        



;Recoge la cadena introducida por teclado

        call delimitar          



;delimita la cadena de entrada

        call limpiar

        cmp nuevolen,00         



;si no se escribe ningun nombre

        je RenameDir            



;salta y vuelve a la etiqueta renamedir

        call renombra           



;Llama al procedimiento que renombra

        add ContRd,1

        jmp buclePpal           



;Salto a la etiqueta buclePpal

   ErrorBorra:

        call limpiar            

        escribir msgErrorBorra

        call pausa

        jmp buclePpal           



;Salto a la etiqueta buclePpal

   Resumen:

        call limpiar




;Limpia la pantalla





        cursor 2,0




;Posiciona el cursor con una macro

        escribir ndc




;Muestre la cadena “Nuevo dir a crear:”

        cursor 2,35

        transformar ContCd



;Obtiene el valor numérico ascii del contador

        cursor 4,0

        escribir ndb

        cursor 4,35

        transformar ContBd

        cursor 6,0

        escribir ndr

        cursor 6,35

        transformar ContRd

        cursor 8,0

        escribir nfc

        cursor 8,35

        transformar ContCf

        cursor 10,0

        escribir nfb

        cursor 10,35

        transformar ContBf

        cursor 12,0

        escribir nfr

        cursor 12,35

        transformar ContRf

        call pausa

        jmp bucleppal

   Programa:

        call limpiar

        escribir msg1

        escribir msg2

        escribir msg3

        escribir msg4

        call pausa

        jmp bucleppal

   fat:

        call limpiar

        escribir msg5

        escribir msg6

        escribir msg7

        call pausa

        jmp bucleppal

  begin endp                            



;Fin del programa principal

  pausa proc near

        mov ah,00h                      



;Leer pulsaci¢n

        int 16h

        ret

  pausa endp

  pintar proc near

        cursor 0,0                      



;Situa cursor en (0,0)

                                        



;Llena las primeras 25 filas

        mov ah,9                        



;C¢digo de funci¢n

        mov al,177                      


;C¢digo del caracter ASCII "▓"

        mov bh,0                        



;P gina de video

        mov bl,0Fh                      


;Atributo

        mov cx,25*80                    


;Las 25 filas

        int 10h

        ret

  pintar endp

  introcadena proc near

        mov ah,0Ah

        lea dx,nuevopar         



;Recoge la cadena a renombrar, desde teclado

        int 21h

        ret

  introcadena endp

  introcadenav proc near

        mov ah,0Ah

        lea dx,viejopar         



;Recoge cadena original desde teclado

        int 21h

        ret

  introcadenav endp

  delimitar proc near

        mov bh,00

        mov bl,nuevolen         



;Delimita cadena introducida a tamaño namelen

        mov nuevo[bx],00h       



;Termina cadena con 00h para poder renombrar 

        mov nuevo[bx+1],'$'     



;Pone delimitador de exhibición de caracteres

        ret

  delimitar endp

  delimitarv proc near

        mov bh,00

        mov bl,viejolen         


;Delimita cadena introducida a tamaño viejolen

        mov viejo[bx],00h       


;Termina cadena con 00h para poder renombrar 

        mov viejo[bx+1],'$'     


;Pone delimitador de exhibición de caracteres

        ret

  delimitarv endp

  limpiar proc near

        mov ax,0600h            


;Peticion de recorrido de pantalla

        mov bh,07               


;Color (07=Blanco y negro)

        mov cx,0000             


;De 00

        mov dx,184fh            


;a  25

        int 10h

        ret

  limpiar endp

  renombra proc near         

        mov ah,56h              


;Funci¢n que renombra

        lea dx,viejo            


;Directorio o fiche a renombrar

        lea di,nuevo            


;Renombra el dir o fich con la nueva cadena

        int 21h                 


;introducida por teclado.

        jc ErrorRename                 

        ret

  renombra endp

  ErrorRename proc near         

;Muestra mensaje de error cuando se la llama 

                                



;desde el procedimiento renombra

        call limpiar            

        escribir msgErrorRename

        call pausa

        ret

  ErrorRename endp

  Pitido proc near

        mov ah,0Eh              


;Sonido

        mov al,7

        mov bh,0

        int 10h

        ret

  Pitido endp

END begin
5. Memoria Explicativa


La mayor dificultad que se me ha planteado a la hora de elaborar el programa ha sido el renombramiento de ficheros, que a pesar de que se hace con la misma sentencia tanto para directorios como para ficheros da problemas a la hora de renombrar los ficheros, por lo que me he visto obligado a introducir un mensaje de advertencia en caso de error.

6. Datos de Prueba

Captura de la pantalla del menú principal
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Pantalla que contiene la información referente al autor y a la asignatura:
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Pantalla que muestra un resumen de las operaciones realizadas hasta ese momento:

Pantalla generada cuando el directorio introducido ya existía:
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